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“the invocation of a digital turn in
peacebuilding mystifies rather
than clarifies the role of

technology in peacebuilding.”
Hirblinger, A.



the invocation of a digital turn in
Higher Education mystifies rather
than clarifies the role of
technology in Higher Education.

Hirblinger, A.
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RESEARCH TRACE

Esteve, F., Castaneda, L., & Adell, J. (2018).

A holistic model of teaching competence for a digital
world.

Revista Interuniversitaria de Formacién del
Profesorado, 32(1), 105-116.

Castaneda, L., Esteve, F., & Adell, J. (2018).

Why do we need to rethink teaching competence for a
digital world?

Revista de Educacion a Distancia (RED), 56.

Castaneda, L., Esteve-Mon, F., Adell, J., &
Prestridge, S. (2021).

International insights about a holistic model of
teaching competence for a digital era: The Digital
Teacher Framework reviewed.

European Journal of Teacher Education.
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~ Game-based
learning
experiences?

Codesign?

Game Enriched Learning

DATA
Literacy?

Expertiences to Foster DATA

literacy in adults

Adults/citizenry
competence?




Adults/citizenry DATA
competence? Literacy?

How people might

encountered in
everyday life for the

£t hiCS & Pr‘ivdc"
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Elemeant | Sub-slaments Leaval A Laval B Leval C
; 7
Knowledge| What is data, how it 5 created Where can | find data Wintcan | do wih date? how ez
engage throwgh data?
. Being aware- Knowing about the | Conceptuslizing- Descnbing what | Understanding the implicatians of
u "d'r““";:]’]rﬂ Awaraness existence of data data reprasents data
a ; =
Krirmiryg that data hawe & valse- | Being conscious of the way and Knowing m,:'ﬁ o e e
Crifical Kromwing data can be used for | reasons why your data is bein o i, kg chle- Nneraing the
thinking ke f0 g way data can be used for collediive
multiple purposes s
purposes
Create and store own data (based on

Search & collect active datz from

Mﬂ'lﬂii;g

zimple file formats ke et or sl to
marualy insert the data.

ard Intermet partals

En"&d‘ing Use external devices/apps to collect ; external and own data, e.q.). Utilsing
data dzta rep-:.gh:urﬁ.:;tpz;and ke sl spedalsed software for data
P ) collection and storage {databases)
} . Managing data from dhverse sources
Creafing, ediing 2nd slomging Managing data collected in apps | with specific software and be able 1o

do complex aperations with data
{pivat fables, ke

Share and communicate data sets

Share data created by aneself in
different formats (images,

Anorymise andlor Combine data sets

i EIT M8 aready exist under ethical tabiles) using adequate {external and own creaticn) and
a considerations repasitanies (open ar ethicaly share them in an open reposiony
strang if it 5 needed)
Policy and | Understanding how society shapes | Applying polides and regulations ) )
"EL“ data usefinfuences policgmaking bo own data actiity iy oy i picy

Taking

Decision

Understanding ciil action |
individual potential to use data

Baing irwohved in vl action |/
ising data for tabing indiidual
decisians

Take achual dedsions | Lead ciil
attion

Particdpating - Understanding data
acivism movements and how these

Participate, sign, or approve

Impacting on sadety - Take part,

applications of data

Data achvism e T e data au:lr.'rs? :ﬁ:l:sm nitiated arganizse ﬂiL;Ei:gEu activism
that stakeholders do y
Ureder=tanding your influence an . .
Datha | peers or stakeholders to help them | Raising collective awareness for stﬂlrﬂgimmm mdrp:ﬁ:;rﬁm
advocacy | undersiand the potential and using data g tang
use of data that they do




playful and
game-based

approaches







EMERGENT

LEARNING - =
activity
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Diseno de la interaccion social



ELEMENTS

*Obijectives

*Procedures

*Rules

*Conflict

*Qutcome Tasks
*Types of play activities

*Invitation to Play

Epistemic Design

*Techniques

*Tactics

Dall 567

Data Literacy for Citizenship

Set Design

EMERGENT
ACTIVITY OF LEARNING

Social Desing



PRINCIPLES

*Interest-powered

*Learning goals oriented
*Production-centered

*Learning happens by doing
*Challenge is constant Tasks

*It is FUN: Novel, Not too easy,
not too hard , Tricky

Epistemic Design

*Uses some rules for game
designers

Dall o671t

Data Literacy for Citizenship

Set Design

EMERGENT
ACTIVITY OF LEARNING

Social Desing
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RESEARCH TRACE

Castaneda, Linda; Arnab, Sylvester; Tur, Gemma;
Klykken, Frida; Wasson, Barbara; Haba-Ortuno,
Inmaculada; Maloszek, Ruth; De Benito-Crossetti,
Barbara (2024) Co-creating pedagogically informed
games for data literacy. Revista de Educacién, 1, 39-
69. https://doi.org/10.4438/1988-592X-RE-2024-405-627

Castaneda, Linda, Inmaculada Haba-Ortuno, Daniel
Villar-Onrubia, Victoria I. Marin, Gemma Tur, José A.
Ruipérez-Valiente, and Barbara Wasson. 2024.
‘Developing the DALI Data Literacy Framework for
Critical Citizenry'. RIED-Revista Iberoamericana de
Educacioén a Distancia 27 (1).
doi:10.5944/ried.27.1.37773

Tur, Gemma, de Benito, Barbara, Arnab, Sylvester,
Castaneda, Linda, Lameras, Petro, Bedenlier, Svenja &
Wasson, Barbara (2025). Data literacy for citizenry
through game-based learning: Adult perceptions of fun
and learning with the DALI Toolkit. First Monday,
30(9). https://doi.oxrg/10 0 /fm O
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Critical Digital
Competence:
towards agency for
learning through open

educational practices
(2023-2026)

open educational practices for
Higher Education

critical digital competence

agency for learning




A conceptual Framework on
Critical Digital Competence
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Crifical thinking about the digital  Information research, analysis, Edu
world (awareness, reflection) processing & communication
Digital citizenship and responsibility Data Literacy ;
e

(Crifical) Media  _ ) gng — Critical evaluation

production ! of content

OER




ELEMENTOS DE LA
1. PENSAMIENTO CRITICO SOBRE
ODICRI COMPETENCIA EL MUNDO DIGITAL

DIGITAL CRITICA (Dimensién transversal)

2. BUSQUEDA, ANALISIS,
PROCESAMIENTO Y
COMUNICACION DE
INFORMACION

6. EVALUACION CRITICA
DE CONTENIDO

5. PRODUCCION MEDIATICA

(CRITICA)
3. CIUDADANIA Y

RESPONSABILIDAD DIGITALES

4. ALFABETIZACION EN DATOS



Crifical thinking about the digital  Information research, analysis, Edu
world (awareness, reflection) processing & communication
Digital citizenship and responsibility Data Literacy ;
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RESEARCH TRACE

Abascal, M., Marin, V. I., Tur, G., Peguera-Carré, M.
C., Orellana-Hernandez, M. L., Castaneda, L., &
Villagra, S. (2026). Conceptualisation, development
and impact of Open Educational Practices in higher
education: a systematic mapping review. Review of
Education, 14, e70199.
https://doi.org/10.1002/rev3.70199

Castaneda, L., Marin, V. I., Tur, G., Peguera-Carre,
M. C., Orellana-Hernandez, M. L., & Villagra, S.
(2026) . Designing for Openness, Critical Digital
Competence and Agency: The Development of the CoDiCri
ACAD Toolkit. European Journal of Open, Distance and
E-Learning, 28(1), 6, 1-13.

https: 1.01rg/1 4 rodl.179

Tur, G., Peguera-Carré, M. C., Orellana-Hernandez,
Villagra, S., & Marin, V. I. (in press, 2026).
Designing for Learning in Open Educational Practices:
Insights from Spanish University Educators. The
International Review of Research in Open and
Distributed Learning (IRRODL), 27(4).
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34 UNIVERSITIES ad
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Contenidos Empoderamiento
digitales del alumnado
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Area 2: Contenidos digitales

Implica la capacidad del docente para gestionar
la gran cantidad y variedad de recursos y
contenidos digitales existentes,

Subareas

2.1. Busqueda vy seleccion de contenidos
digitales..

2.2. Creacion y modificacion de contenidos
digitales.

2.3. Proteccion, gestion y comparticion de
contenidos digitales.

2.4. Adopcion de practicas educativas abiertas
(PEA) en la docencia para hacerla mas inclusiva.



£S DEL PROFES ) SO

Area 2: Digital Resources

This involves the teacher's ability to manage the
large quantity and variety of existing digital
resources and content,

Sub-areas

2.1. Search and selection of digital content...
2.2. Creation and modification of digital content.
2.3. Protecting, managing and sharing digital
content.

2.4. Adopting open educational practices (OEPSs)
In education to make it more inclusive.



2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales

Etapas de progresién

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y aplicacion, con ayuda y
en entornos controlados, de los criterios
didacticos, disciplinares y técnicos para la
madificacion y creacién de contenidos
digitales respetando la normativa sobre
propledad intelectual.

Al. Conocimiento, comprension y aplicacidn
tedrica de los criterios didacticos, disciplinares
ytécnicos y el uso de herramientas de autor
para la edicidn y creacidn de contenidos
digitales de calidad respetando la normativa
vigente sobre propiedad intelectual

2.2.A1.1. Conoce los criterios didacticos, disciplinares y
técnicos (adecuacion a la consecucion de las metas,
acceslbilidad, etc.) y los aplica de forma genérica en la
edicidn y creacion de contenidos digitales.

2.2.A1.2. Conoce y comprende los tipos de licencias
existentes y los términos que recoge cada una de ellas para la
edicidn y creacidn de contenidos digitales respetando los
derechos de autor (transformacion) y de propiedad intelectual
y utiliza alguna norma internacional para las citas y
referencias.

2.2.A1.3. Utiliza, de forma gulada, herramientas de autor
generalesy basicas para la creacion y edicion de contenidos
digitales accesibles (ofimaticas, editor de audio, imagenes,
videno, etc.) y las especificas de las asignaturas que imparte
(editor de ecuaciones, partituras, editor de texto para diversos
alfabetos...).

A2, Aplicacidn, en entornos controlados o con
ayuda, de los criterios didacticos, disciplinares
ytécnicos en la edicidn y creacion de
contenidos digitales de calidad para utilizarlos
con un grupo de estudiantes concreto.

2.2.A2.1. Aplica, con ayuda, los criterios didacticos
(adecuacién a la consecucion de las metas, accesibilidad,
etc.), disciplinares y técnicos para la ediclon y creacion de
contenidos digitales dirigidos a un grupo de estudiantes
concreto.

2.2.A2.2. Wiliza un sistema de referencias empleando, si
fuera posible, las funcionalidades disponibles en las
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PROTOCOLO DE ACREDITACION

D. Procedimientos para la certificacion, acreditacion y el reconocimiento de la
competencia digital docente del profesorado universitario

[NveldeCOD [ Procedimientosdeacreditacion |
Se podra acreditar el nivel Al y/0A? a través de los procedimientos que determinen las
universidades, de entre los siguientes:

1. Superacion de una prueba de acreditacion. El profesorado podra acreditar uno
de los niveles A, a través de la superacion de una prueba de acreditacion
genérica o contextualizada por su universidad y basada en los indicadores del
MCDDU. La prueba puede resultar de una adaptacion de una prueba genérica

EtapaA desarrollada por un estamento interinstitucional y aprobada por el estamento

Nivel suprauniversitario que acredita los modelos de cada institucion. La estructura
o~ de la prueba priorizara preguntas o actividades que impliquen la resolucidn de

AyA2 problemas, ademds de preguntas de conocimiento declarado.

2. Cursar los modulos formativos propuestos por el proyecto DigCompEdu-FyAy
completar con éxito test finales de evaluacion comespondientes a cada modulo
formativo del drea y nivel seleccionado. Completar con éxito los diferentes
modulos de formacidn del nivel A1 o AZ, supondra la expedicidn de insignias
digitales (cada médulo, una insignia). Al completar todos los médulos del nivel
A1 0A2 (e incluso alcanzando un mayor nivel en algunas dreas competenciales),
se expedird automaticamente la acreditacion del nivel A1o0 AZ.

Los niveles A no se consideran premequisitos para obtener los niveles B de CDDU.

Se podra acreditar el nivel B1 y/o B2 a través de los procedimientos que determinen las
universidades, de entre los siguientes:

1. Portafolio con evidencias de desempefio profesional docente. El o la docente
deberd aportar evidencias de su desempefio profesional que reflejen o

Ftapa B justifiquen el nivel competencial descrito en el MCDDU en los niveles B1 o B2
Para ello, cada docente deberd completar un portafolio en el que conectara

Nivel evidencias docentes con los indicadores de logro de las diferentes dreas.
Deberia incluir un minimo de seis evidencias diferentes seleccionadas de un
BlyB? catalogo propuesto, y podria utilizar una misma evidencia para demostrar el

domino o las capacidades competenciales en diferentes dreas seleccionando los
diferentes indicadores o subdreas que refleja dicha evidencia (priorizando
calidad antes que cantidad).

Las evidencias aportadas deberan cubrir todas las reasy, al menos, el 80% de
los indicadores del nivel B1y B2 del MCDDU. Si las evidencias aportadas no
cubren satisfactoriamente todas las dreas competenciales, pero siel 80%, como
minimo, de los indicadores de logro de alguna o algunas de estas, se podrd
expedir la insignia de dicha o dichas dreas. No obtendria la acreditacidn del B1

Protocolo de acreditacidn de la CDDU Proyecto DigCompEdu-FyA

Nivel C1

Nivel

PROTOCOLO DE ACRFDITACIGN

o B? completa hasta que obtuviese las insignias del resto de las dreas
competenciales a través de la formacion o del aporte directo de las evidencias.

Se establece como prermequisito contar con la acreditacion del nivel B? para optar a la
evaluacion del nivel C.

La acreditacidn del nivel C1 se realizardn con base en evidencias de desempefio. Asi se
podrd acreditar el nivel C1 cubriendo al menos el 80% de los indicadores de logro
recogidos en el nivel C1 del MCDDU, a través de la presentacidn de un minimo de 4 tipos
de evidencias diferentes de los que se presentan a continuacion:

a) Tutorizacidn de modulos comespondientes a los niveles B1y BZ o certificacidn
de formador en CODU en Nivel, Area o Competencia correspondiente.

b) Participacion en la comisidn de evaluacidny revisin de portafolios de B1y B2,

¢} Participacion en la creacion de contenido para la acreditacion de niveles B1y B2
[Se articulard un indice comector por ndmero de autores).

d) Presentacion de articulos w/o ponencias en revistas, congresos y/o jomadas
relacionadas con la CDDU (Se articulard un indice comector por nimero de
autores).

e) Participacion en comisiones, comités o grupos de investigacion que analiceny
evalien de forma critica las tecnologias digitales utilizadas en la universidad.

Se establece como prerrequisito contar con la acreditacion del nivel C1 para optar a la
evaluacion del nivel C2.

La acreditacidn del nivel CZ se realizardn con base en evidencias de desempefio. Asi se
podrd acreditar el nivel C2 cubnendo al menos el 80% de los indicadores de logro
recogidos en el nivel C2 del MCDDU, a través de la presentacidn de un minimo de 4 tipos
de evidencias diferentes de los que se presentan a continuacidn:

a) Tutorizacidn de modulos comespondientes a los niveles Bl y B2 o
certificacion de formador en CDDU en Nivel, Area o Competencia
comrespondiente.

b} Participacidn en la comisidn de evaluacidn y revision de portafolios de B1 y
B2

c) Parficipacidn en la creacion de contenido para la acreditacian de niveles B1
y B? [Se articulard un indice comector por dmero de autores).

d) Presentacidn de articulos y/o ponencias en revistas, congresos /o jornadas
relacionadas con la CODU (Se articulard un indice corrector por niimero de
autores).

) Participacitn en comisiones. comités o grupos de investigacion que analicen
y evalien de forma critica las tecnologias digitales utilizadas en la
universidad o gue investiguen o generen nuevos modelos o herramientas
pedagdgicas para implementar.
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WHAT DID THE EXPERTS SAY?

« Common reference

 Value and importance of the DTC

* \Visibilising actions in favour of the DTC and
promoting others

 Transformation of teaching

* |Impact on training programmes




WHAT DID THE EXPERTS SAY?

« Thesystem of accreditation of the DTC of university
teachers.

Two levels: supra-university and university.
Digcompedu-FYA: DTC accreditation protocol.
The university designs the accreditation model for
teachers

(process and associated actions).

Differentiating by levels.
Higher external institution validates accreditation

models.



WHAT DID THE EXPERTS SAY?

 The framework will withstand technological
progress.

« REGULAR ANDINFORMED REVIEWS.

« UDTC asatransversal element must affect and

needs the whole university.

e Searchforsynergies.

 (Ownership processes.




WHAT DID THE EXPERTS SAY?
e ] v

= Pedagogical Competencies Adaptation and translation of the
% framework across areas of

2 Digital Competencies knowledge. OWNERSHIP

=

& Being Evaluated Stimulus - Incentives.

=

’% Vision and Conception of the Change in Mindset + Certification of
% University's mission Universities DC.

(@



ownership |

TRANSLATING THL

FRAMEWORK
EXAMPLES



100 UNIVERSITY
TEACHERS
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Area 2: Digital Resources

This involves the teacher's ability to manage the
large quantity and variety of existing digital
resources and content,

Sub-areas

2.1. Search and selection of digital content...
2.2. Creation and modification of digital content.
2.3. Protecting, managing and sharing digital
content.

2.4. Adopting open educational practices (OEPSs)
In education to make it more inclusive.
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S DigCompEdu-F/A
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DRIENTACMON Y APOYOD
ENEL APRENDNZALE

BUSOUEDA, SELECONM Y EMPLED DE
LICENDIAS ABIERTAS Y
RECURSOS EDUCATIVGS

Integracidin, de forma autinoma, de las
tecnologias digitales para comunicarse,
interactuar y monitorizar el proceso
de aprendizaje con el fin de ofrecer

Adopddn & implementacidn auténoma
e actividades y fareas que requieren
&l uso de tecnologias digitales par
mejorar el aprendizaje autorreguiado

Aplicacin de |z teenologias digitales
para implementar, en el aula, las
actividades de aprendizaje entre iguales

Uso autdnomo, en |2 pridica docente,

de las temoloaias diitales Election de recursos educativos abiestos

¥ licencias para poder publicar/compar-
tir su propio material

das en guia docente y la planificaditn de

INGEMIER[A ¥ ARQUITECTURA

AREA 3: ENSENANZA Y APRENDIZAJE

la asignatura

Tengo identifiados problemas tipices de
configuracion en diferentes equipos (por
ejemple, dependiendo del sistema ope-
rative) cuando intento que mis alumnes
wtilicen una aplicadiin en linea para rea-
lizar |as tamas, y gensm una guia sobre
cimo deben proceder bos estudiantes
para resobver los problemas mas oomumnes
previamente detedados.

Integro  actividades de hemamisntas
oon licenciz institucional (por ejemplo,
Woockzn) en la plataforma institucional
{Moodle). Por ejemplo, inchoyo un ques-
fionario Wooclap que permite al estu-
diantado analizar su progreso de apren-
dizaje &n la asignatiom.

Integre en ol Moodle dz una asignatura
e master el recurso digital de Leccidn.
Este recarso digital permite incuir en el
temario prequntas de respuests corta,
numérica o verdadero y falso, de forma
que &l estudiantz avanza en el femarnio a
medida que comprende los contenides.
Hsi, me aseguro de que los alumnos been
y comprenden |a informacién presentada.

informacidn, orientacidn y apoyo

e asagun de que todos los datos de ks
estudiantes que recopile y utlizo a fravés
de las temalogias digitzles se manean de
aendo con las politics de privaddad y
protecddn de dates de la universidad. Esto
inchaye obtener ol consenmiento infor-
mado de los estudiankes par recopilar y
idlizzr sus datos, y almacenar los datos de
Imamera saquia. Me centr en usar las he-
ramienias con las que L universidad tiene
auendos de proteccdn de datos en lugar
de ufilizr otras hermamiantzs oy proto-
ook de proteccitn de datos mo esté darn.

Empleo los cuestionarios de Moodle, ba-
sados en fipo test y verdadenyfalso, parm
proporcionar retroalimentacidn mna wer
que o mestionano sz ha mmado pam fo-
s los alumngs.

iz Jos forns de & platatorma educativa
(Moodle) para que los alumnes puedan
planizar dudzs, b omles son syl
nbre sus compafiens y yo omo docents.

Disefio actividedes como encuestas en
Mesodle, Weockp u otz platafirma par
recibar foedback de ks adividades reali-
Tadas.

induidas en 3 guia docente

Incorporo en adividades de Aprendizajs
Basado en Proyectos (ABF) I utilizaciin
de sistemes digitzles de planificaciin del
trabajo grupal pare apoyar los procesos
de aprendizmje enire iguales. He Bewdo
& @bo un proyecto de inmovacidn docenta
basado en ABP. donde los alumnos elzbo-
ran m producto imentario en la Mlantz
Pilobo y enwian un video corfo exponiends
lo Bevado a @ho.

Praponge mna esiralegia de aprendizge
basada en proyecios, que s soporta en
il s e repositonios para conkrol de ver-
siones y de esddn de contenido comin,
como Sharepaint de Microsoft, Teams,
Omelirive, Overleaf, etc. il timetader
0 apli@dones similares para identificar o
tiempa que cada alumng ha dedicado 3 las
fareas, encontrar fugas de tiempo, i

68

Incorporo en mi docenda Blogs parm que
k= estudiantes puedan mantener diarios

en linea donde puedan reflexionar sobr o
aprendida, Mentificr drees de dificuitad y
establocer metas par futums sesiones de
estudiio.

Eni um cursi de programadion de ingeniena
informatica, integro wna serie de adivi-
dades practis utiizndo una plaizforma
de programaciin online (por ejemplo,
Github). (ada estudiante mdbe fareas
personaliradas que deben planifiar, do-
umentar y registrar utlizndo esta plata-
forma a modi de diano digital.

Empleo @sos males de estudio relado-
nedos con o tema de |3 asignatur pam
que ks alumnos reflexionen, mediten y
debatan en un foro de disousdn diferantes
uestiones planteadas por mi.

Todas |as fareds que propongo a ks estu-
diantes induyen ma discusiin en el forn
para hablar de gué hemos aprendido y
qué cosas sablamos de antes que nos han
servido en la tara.

Genero materales y decido publicarks.con
licendia Creative (ommons (C-BY-3A.

Indico of tipo de licencia que aplic en ks
rfices, imégenes u ot material simi-
lar empleado en mis presentacones oo
FowerPoink.

Elijo 2 plataforma YouTube pam publicr
&l contenide digial que desamllo par
1 asignati virtil y ko implemento en
Moodle & frawés de esta plataforma.

Genero materizks propios (MOOCs) y ks
publico bajo licendias (0 BY NC-SA pam
miayor difusidn.

He explomde y sekadonado cuidadosa-
mente Reourses bductives Abiertos (REA)
redeanies par mi curso sohre meGEniE
de fluides. He publicade el material en
una plataforma en linea, asequidndome
e que sea acesible para mis estudiantes
y otms docentes inferesados. Amtes de
publicar, fe elegido una licnda Creative
(ommons que permite la adaptacidn y
redistribuddn con iribuddn.

)
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Taking a strategic approach towards
supporting the development of digital
competencies of those teaching in
higher education.
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: GenAl, based on general responses from across the
Target group: teaching and learning context. The activity focuses on 5
— — using the survey data in workshops, exploring the CC-BY
L1 students ilanacement implications, and collaboratively identifying areas of

o uncertainty for future action.
Competences for Universities using Technolog J__] Educators

in education and Institutional Empowerment| = English, Irish
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educators and students, enabling them to co-identify the Download
key issues, challenges, and opportunities surrounding
Level of advancement: generative Al in teaching and learning.
= 3 months (for survey work, and two
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Overview

Designed for those who lead, manage, or coordinate a team of colleagues teaching in higher
education (but open to anyone in the sector), this course recognises the fast pace of change of
technology and varying levels of confidence in using tools to genuinely support or enhance
learning. By using the European Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu) as a
basic scaffold, the course will provide an overview of the technology and educational landscape in
higher education in addition to empowering you to build a richer picture of your own institutional
context, before focusing on different dimensions of teaching and student learning, and concluding
with suggestions for how you might develop an effective strategy for your own team, department,
or school.
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